EN POINTES

1 — DE LA FUREUR DES NORDIQUES...

TOUJOURS!e
. SOVIETIQUES
Elements de la 99° brigade de Fusilliers  Placement : Les russes se placent & lintérieur
Type des unités : Ligne du périmétre 0504-0902-1204-0507-0504.

L ALLEMANDS Placement : Les Allemands entrent par le bord
= 10, Kompanie renfotcte, 56 Nordland Nord ou Quest, mais au Nord de la route.
Type des Unités : Choc

YEKATERINOVKA, 19 JANVIER 1943

Depuis la fin de I'année 1942, la divi-
sion de Waffen-SS Wiking couvre la refrai-
te des troupes de I'Axe engagées dans le
Caucase. L'Armée rouge essaie en effet de
prendre au piége autour de Rosiov les forces
ennemies. Cependant, malgré leurs pertes,
les volontaires $§ scandinaves se montrent
redoutables. Le 19 janvier, une compagnie
de Finlandais du régiment Nordland réus-
sit cinsi & repousser un ennemi frés supé-
rieur en nomgre en s'emparant d'un impor-
tant matériel.

REGLES SPECIALES

@ Initiative : allemande au tour 1, + 1 au
jets de dés allemands pour les tours suivants,

® Un Pz Il est désigné comme chef de
| secfion, Le canon russe est autonome.

® Durée : 5 Tours,

CoNDITONS DE VICTORE ; Le joueur allemand
gogne s'il i’y a plus de PC russe dans sa zone

le plocement ¢ la fin du scénario. ils perdent

automatiquement s'ils subissent plus de pas
de pertes que les russes.

Scénario :

| Philippe NAUD

EN POINTES
TOUJOURS!e

5 - BATAILLE POUR KIRCHWALD

i
=

e ALLEMANDS
7¢ Cie du régiment de Grenadiers 18 de la &°ID
M Type des Unités : Vétéran

Krisliensen

A. :
_ 3_%2%7
03 ol 3

"2

Un Stug Ill est désigné comme chef de section.

Placement : Les allemands entrent
par le bord nord au tour un.

x 3

e RUSSES
) Elements du 47¢ régiment de Fusiliers de la 15¢ Division de Fusiliers

Type des unités : Ligne

Placement : n’importe ob sur la carte.

5 JUILLET 1943, 5HO0 DU MATIN

U'offensive de Koursk débute au nord & 5h00
le 5 juillet avec comme chiectif de rejoindre la
pince sud au niveau de Koursk. Le Régiment
18 de la 6° ID qui combat sur I front de I'Est
depuis I'été 41 a pour mission d’ouvrir une
bréche dans la premiére ligne russe et de
s'emparer du village de lasnaia Poliana et des
bois Kirchwald et Wiedehopf-Wald situé cing
kilométres derrigre. La mission sera remplie
mais au prix de terribles perfes.

REGLES SPECIALES
@ Inifiative : Les Allemands ont l'initiative

| autour 1.

Les champs de blé n'ont pas &i@ coupés et
génent la vue.

® Durée : 5 Tours.

CONDITIONS DE VICTOIRE ¢ Le jousur allemand
doit neftoyer les 7 hex. de bois de la carte de
toute unité russe avant la fin de la partie.

NOTES
Le PC de compagnie sovigtique dirige @ la

| fois la comp(égnie e fusiliers et le groupement |
| d'armes lourdes, ce qui représente le manque

de flexibilité de 'OB russe.

Scenario ;
J Luc OLIVIER




1. SS Panzer Grenadier regiment renforcé de la LSSAH Placement : Entrent Sur la pince sud o0 les chars sont infer- ||
Type des Unités : Choc A s T | venus immédiatement avac des moyens plus |

P ’ conséquents, la premiére ligne est percée |

| le premier jour et le 2. SS panzerkorps |
- | attague la deuxigme ligne leu deuxieme |
| jour.mais celle-ci est encore plus dure i per- |
.| cer, dautant plus que Pennemi contre-attaque |
| massivement. Ainsi, la LSSAH passe-t-elle |
toute la matinée & capturer la colline 243.2

_gL ALLEMANDS ) | 6JUILLET 1943
Eléments du
+

REGLES SPECIALES

@ Inifiafive : allemande au tour 1 g
_ ® La ligne de défense russe posse ausud de |
| la route (exclue). La section de choc de o Gar- |

| de qui arrive en renfort peut entrer portée sur |
les jmrs. Les Russes plocés au début sont reron- |
chés avec 4 bunkers (profection impertante + |
3), le reste dans des refranchements (profection |

3 TS P e = RENFORTS S +2). ils disposent aussi de 5 mines et 3 leurres
* SOVIETIQUES .. po: .
4

- bt . Entrent au tour 5 ou 6 par || et de 4 barbelés & placer of ils veulent, :
Eléments de la 51° Division de la Garde et de la 17 Brigade il lateds: P | @ Artillerie : Deux missions mayennes pour

Type des unités : Ligne || les Allemands, une mission moyenne pour les
|| Russes + une autre avec l'arrivée des renforts. ||
| @ Renforts russes : Enfrent au tour 50ué |
(lancez 1d6, 1-3 : tour 5, 4-6 : tour &). |
| Lo section de la Garde peut éfre portée sur |
| les chars, au choix du joueur, '
@ Durée : 8 Tours. o
@ Nofe : la section de pionniers est indé- |
| pendante . .
CONDITIONS DE VICTORRE : Le gagnant est celui ||
qui tient le sommet de la crﬁline alafindu|
jeu (point 243).

de chars du 3% Corps Mécanisé de la Garde
Type des unités : Vétérans

Placement : Sur ou derriére la ligne de défense.




JOUJOURS!ed

EN POINTE ¢

35 - TEMPETE ROUGE SUR KALININE

ALLEMANDS

Type des unités : Choc

ou égal au Tour.

Elements renforcés du SS-Panzergrenadiere-Regiment 3 « Deutschland »

® SR

KALININE, URSS, le 8 juillet 1943
Le B juillet, l'offensive allemande contre
le saillant de Koursk, si elle marque le pas

au nord, remporte certains succes au sud.
En effet, le I1.55-PzKps inflige de fortes

pertes aux défenseurs du Front de Voro-
nej. Par conséquent; le général Vatoutine
engage ses réserves blindées dans une
vaste contre-attaque combinée. Cepen-

B/

Placement : Les Allemands se placent sur la carte |, Les Panzer entrent par le bord ouest sur un dr inférieur | | g€ de Kalinine, défendu par le régiment S5

dant, les Allemands le prennent de vites-
se et déciment les uns apres les autres
les assauts désordonnés des corps de
chars soviétiques, comme autour du villa-

« Deutschland ».

RUSSES

Eléments du 52 Corps de Chars de la Garde
Type des unités : Vétéran,/Normal pour les Chars

® Initiative : Tour 1, Initiative russe.
Tours suivants, + 1 au jet de dé alle-
mand.

® Conditions de victoire : e joueur
russe gagne s'il Contréle plus de 12
Béatiments sur |a carte | - 0907-0107
compte double - ot g'il détruit plus de
Chars/Canons antichars allemands qu'i
ne perd de Chars.

@® Durée : 7 Tours.

REGLES SPECIALES

- Les Canons antichars sont indé-
pendants et ne sont pas placés initiale-
ment sur la carte. Le jousur allemand
note secrétement leur position et leur

Placement : Les Russes se placent sur la carte G dans les hexagones de hais.

orientation. lls sont révélés si le joueur
allemand le désire ou selon 10.3

— Désigner un blindé comme chef de
section par section de blindés.

SOVIETIQUES

Eléments de la 307¢ Division de Fusiliers
Type des unités : Ligne

Eléments du Grenadier Regiment 508 et du s.Panzer-Jager-Abteilung 656
Type des Unités : Vétérans

PRES DE PONYRI, URSS, 9 JUILLET 1943

| La 9. Armee de Model ne réussit pas & créer
| une bréche dans les défenses soviétiques du nor

| du saillant de Koursk. Le village de Ponyri est I'un
| des points les plus disputés et gagne le surnom de
| Stalingrad de Eoursk. Si, le @ jui|?el', les Allemands
s’emparent d’une colline au nord-est de Ponyri
avec Voppui de chasseurs de chars lourds Elefant,
ils perdent 'un d’entre-eux sur une mine ef ne rem-
| portent qu'un succés sans lendemain.

REGLES SPECIALES
@ Initiative : cllemande au four 1, + 1 au jet de
- dé allemand pour les fours suivanis.

@ Atillerie : Deux missions lourdes pour les Alle-
mands, une mission moyenne pour les Russes avec un
hex enregistré (12.8).

@ Placement : Les Russes se placent sur la carte
G, les mines/barbelés peuvent &fre placés sur lor car-
te J au sud de la route. Les chars russes entrent sur
| un jet de dé < n® du tour par le bord sud. Les Alle-
| mands se placent sur la carte J au nord de la route.
| ®Durée: 7 Tours.

CONDITIONS DE VICTOIRE : Les Allemands gagnent
s'ils ont au mains 5 pas d'infanterie dont un PC sur
les hex. de colline de niveau 2 ou 3.




e

ALLEMANDS

- _RL .
j+f Eléments du 2. SS Panzer Grenadier regiment renfarcé de la LSSAH

Type des Unités : Choc

| considérée comme lu « plus grande bataille de |
| chars de ['histoire », elle demeure un vaste enga- |

| gement de blindés. Le 12 juillet, I'offensive clle- |
| mande pistine depuis plusieurs jours mais la pin- |
i ce sud confinue furieusement ses assauts, surfout |
| le corps blinda S5. Les deux camps se battent

12 JUILLET 1943

Méme si la bataille de Prokorovka n'est plus |

| pour la ferme d’état Okfichriski.

par le bord Sud.

Placement : entrent |

| batiments en pierre sont en 0706, 0709 et 0906, |

| batiments de pierre du Sovkhoze & la fin du sc&- |

RUSSES

Eléments du 26 Régiment aéroporté, de la 9° Div. Aéroportée de la Garde et de la 169

_ Brigade de Chars du 2¢ Corps de Chars.
Type des unités : Ligne pour les blindés et Vétérans pour I'infanterie.

AN

14 A 2 L
DA x3 WA x2 P& x2

Placement : 'infanterie se place dans le sovkhoze

| nario, sinon c'est un maich nul.

s REGLES SPECIALES
@ Initiative : allemande au tour 1. -
® L'overlay se place sur la carte J, les trois |

puis 'overlay se poursuit plein ouest,
® Durée : 7 fours. :
CONDITIONS DE VICTOIRE : tenir deux des trois |

et les blindés entrent par le bord Nord cu tour 1. ||

T

T T -
AR AL UNE BALLADE DE SANTE
e ALLEMANDS PRES DE KALINOVKA, 30 JUILLET
Elements de la 18.Pz.Gren. Division : s . :
T Type des Unités : Vétérans Aux premigres heures de fattaqus, les

SOVIETIQUES

Eléments de la 49e division de Fusiliers de la Garde
Type des unités : vétérans

blindés du Panzer-Abteilung 116 appuyés
par linfanterie du 156. Pzlrenadier Reg-
ment se lancent & l'attaque de la colline
196 située au nord de kalinovka. Aprés
de durs combats, appuyés par des élé-
rments du bataillon de reconnaissance, les
grenadiers semparent de fa colline et pour-
suivent leur avence afin de rejoindre les
pointes de fa 23.Pz.Division qui attaque
elle aussi sur la gauche de la 16.Pz.G.Div.

REGLES SPECIALES

@ Initiative : Les Allemands ont l'ini-
tiative au tour 1. + 1 au jets de dés alle-
mands pour les tours suivants

@ placement : Les Russes se pla-
cent au nord de fa rangée x4 com-
prise. Les Allemands entrent par le
bord sud.

@ Durée : 5 Tours.

@ Artillerie : Deux missions lourdes pour
les Allernands.

® Le Sdidz 222, le Stug et les canons
AC soviétiques sont autonames, ils s'ac-
tivent seuls sans pénalité.Un Pz Il est
désigné comme chef de section.

ConDmons DE VICTOIRE @ Les Allemands
gagnent s'ils ont au mains 5 pas d'infan-
terie dont un PC sur les hex. de colline
de niveau 2 ou 3.

e




| ——_ YELIZAVETINSKY, 31 JULLLET 1943
SOVIETIQUES Alors que le kempfgruppe Haus de la |

Eléments de la 387 ¢ division de Fusilliers 284, ID gest emparé des dernigres mai-
Type des unités : Ligne sons du village de Yelizavetinsky et quil|

s'appréte a attaquer les caliines surnom-
mées « Kreuzhohe » et « Sternhohe », les

x 3 soviétigues contre-attaquent violemment
en jetant leurs chars dans lassaut gue les
2/3 Allemands ont du mal & repousser mal-

gré l'appui des Stug.

REGLES SPECIALES
@ Initiative : Soviétique au tour 1.
@ placement : Les Allemands se pla-
cent & Pouest de la rangée OBxx com-
prise. Les Sovietigues entrent par le bord

™ , ALLEMANDS e
Eléments du Il /Grenadier Regiment 514 et du Stug.Abt. 243 ® Un binde est désigné comme chef de
"l Type des Unités : Vétérans section chez les Soviétiques et les Alemands. |

@ Artillerie : Deux missions moyennes
pour les Sovitiques, une mission moyenne
pour les Allemands.

@ Durée : 5 Tours.

CONDIMONS DE VICTOIRE ; Le jousur sovie-
tigue gagne s'il occupe les deux maisons
a la fin de la partie.

50 A :
8
3 ] 2/_ ‘
9 f«& el - @
L e 9 J
EN POINTE ‘i o
 TOUJOURBS!e 2 UN PETIT CHAU DRON
™ . SOVIETIQUES Dstachement du 294 régiment de Fusiliers de la Garde FRENRE ORI A(?UT 1
l Type des unités : Vétérans Le 5 aolt 1943, deux jours apras le début
de I'offensive sur Kharkov, les forces du front
Placement : Les Russes se placent de Yoronej encerclent des unités allemandes
au sud de la rangée 09xx comprise. autour des vi“ages de Tomarevka et Borisov-

ka. Ces derniéres essaient de s'extraire du
« chaudron » en refraitant vers le sud. Le colo-
nel Antsiferov envoie alors un déachement du
294° régiment de fusiliers de la Garde couper
ot retraite aux Allemands, Malgré plusisurs
assauts ennemis, les Gardes tiennent bon et
empéchent foute percée.

REGLES SPECIALES
f " 45 @ Initiafive : Les Allemands ont l'initiative
| A 8 au four 1
n° (7} @ Durée ; 7 Tours,
7/8 . A @ Les blindés allemands et les canons russes
2 islon‘r autonomes, ils s'activent seuls sans péna-
ité.

CONDITIONS DE VICTOIRE : Le joueur allemand
doit faire sortir au moins 7 pas d'infanterie
dont au moins un PC par le berd Sud,

_I@L . ALLEMANDS
-_ Elements de la de la 19.Pz Division

Type des Unités : Vétérans

- Scénario : Philippe NAUD

Placement : Les Allemands entrent par le bord nord.

x3 .




TINOVKA, URSS, le 8 février 1944
Début décembre 1943, les Soviétiques mettent au point leurs plans pour chasser
durant Ihiver les Allemands des rives du Dniepr. Le 24 janvier 1944, Koniev et Vatou-
SCENARIO tine I_:fncent une offensive pour encercler les troupes défendant le saillant de Korsoun,
ASL /W 46 derniére partie dg la ¢ [i_gr)e du Dnifepr » aux mains des Allenjands. Malgré une vive résis-
tance et un terrain difficile, le 3 février, deux corps d’armée se retrouvent pris au pié-
ge. Manstein rassemble tous les Panzer disponibles pour se porter & leur secours, Rapi-
dement, Koniev et Vatoutine se retrouvent a lutter sur deux fronts. lls s’efforcent de
tenir a distance les renforts allemands et lancent des contre-attaques pour les repous-
ser. Dans tous les cas, les deux camps souffrent des conditions météorologiques et
n‘engagent que des unités fatiguées, voire décimées.

C'est dans ces conditions que, le 8
février, une attaque locale débute
g contre la 34.1D qui défend les flancs
des Panzer de Manstein. Les fusiliers
soviétiques recoivent I‘appui du

@ 11¢Corps de chars de la Garde qui

\f aurait d'ailleurs compté dans ses rangs

: certains des tout nouveaux Staline.

3 - - Cependant, il semble que ces chars

aient plutdt été des KV-85, voire de
simples T-34. Dans tous les cas, les

EN POINTES 34 - i STALIN pANZER » ? quelques Panzer opérationnels de la

TOUJOURS e Leibstandarte arrivent & point nommé

et détruisent quatre « T-34 ». Le villa-

ge de Tinovka reste sous controle alle-

RUSSES mand mais les deux corps encerclés

’ by o : ne percent qu‘avec difficulté, subis-
Eléments renforcés du 51¢ Corps de Fusiliers: b e Kosoun

Type des unités : Véteran devient synonyme d'une nouvelle défai-
te allemande.

X2 B

Placement; : se
placent sur la
carte B a l'ouest
de la rangée
OBxx comprise.

@ Initiative : Tour 1, Initiative rus-
se.
@ Conditions de victoire : le joueur
russe gagne sil y a < de Quatre pas
d'Infanterie allemande non Neutra-
x3 lisé dans des Batiments de la car-
te | 4 la fin du scénario.

L ALLEMANDS @ Durée : 7 Tours.
Elements renfarceés de la 34. 1D REGLES SPECIALES
ml Type des unités : Elite pour les Chars et Véteran pour l'lnfanterie ~1l'y a de la Neige - W32,

- Tous les Batiments sont en Bois.

- Désigner un blindé comme chef
de section par section de blindés
russes. Le Tiger est le chef de sec-
tion des Panzer.

- Le joueur allemand dispose de
6 leurres.

x2

(€ Jirgens oo

x‘B‘

Placement : Lnfarterie allemande se place & 'est de la rangée O5xx sur la carte |. Les Panzer
entrent par le bord ouest sur un jet de dé < ou = au tour.

Philinna Nainid

MAancantinn dac erdnarine +



« SETA A FALLIBAN »
' :‘F-'REIMENADE DANS LE VILLAGE)

Eléments de la 303¢ division de fusiliers 21 OCTOBRE 1944
Type des unités : Ligne

__,.f : 50V| ETIGU ES ‘ MEZOTUR, HONGRIE

Ce qui devait &tre une simple pro-
menade de santé pour les troupes
: aguerries de la 24.Panzer-Division,

- | lors de l'opération « Baron Tzigane » |
| setransforme rapidement en casse
téte. Les forces sovigtiques se réve-
lent plus importantes que prévu.
Cependant il n'est pas question de
| reculer, le contréle de Mezotur et
du paint d'observation que consti-
tue son église reléve d'un intérét
stratégigue.

Placement : se placent sur la carte I. ~ ©

Placement : se placent carte J & l'ouest de
la ligne jD105-01705

REGLES SPECIALES
@ Initiative : Allemande tour 1

Renforts indépendants de I'échelon supérieur : @ Durée : B tours

Rentre par le bord ouest, au tour ol une unité | W.VD'VE'ZSS:,IVD”\ZH;FQZ boeé‘2.10|n de |
adverse pénétre sur la carte | evicisn” o'l et Vaelictsn” 61 pour

jouer ce scénario.

® Conditions de victaoire : Le
joueur qui occupe église - batiment
de 2 hexagone en I0907-1007- a |
| lafin du scénario remporte lavic- |
toire. Si chaque joueur occupe un |
hexagone, le résultat est un match |
nul.

mL ALLEMANDS
Eléments de la 24.Panzer-Division
T Type des Unités : Vétérans

BHE I

W B1

Placement : rentrent en renfort au tour 1 par le bord est - i =

Placement : rentrent en renfort au = - e
tour 4 par I'hexagone J1705 : Retrouvez un scénario Panzer
Korps sur I'opération « Baron
Tzigane» sur le site www.vaevictis |
| mag.com




LISOW, Pologne, le 13 janvier 1945

Le 12 janvier 1945, le 1¢ Front d’Ukraine du maréchal Koniev s'élance de la
téte de pont de Sandomierz, sur la Vistule, en Pologne. Deux armées de chars,
soit 1 400 blindeés, doivent s’engoutffrer dans les bréches ouvertes par 'infante-
rie. Les Allemands, malgré leurs lignes de fortifications, comptent d’abord sur
leurs panzer tels ceux du schwere PanzerAbteilung 424 (ex-sPzAbt501). En effet,
il dispose de pas moins de 52 Tiger, soit 41 & 45 Konistiger, plus des Tiger Ausf
L. Cependant, malgré la présence de ce bataillon lourd, le XXIV.Panzerkorps,
du général Nehring, n’aligne que 300 engins. En outre, en raison des directives
de Hitler, plusieurs de ses unités se trouvent trop prés du front. Ainsi, le sPzAbt
424 passe toute la journée du 12 dans I'attente d’ordres qui n'arrivent pas, les
lignes ayant été coupées par lartillerie. Le lendemain, il s'engage dans la confu-
sion, soutenant 'infanterie allemande ou essayant d’arréter les troupes blindées
adverses.

EN POINTE ‘;
TOUJOURS!e

EPILOGUE

C’est dans ces circonstances que le gros du sPzAbt 424
s'approche du village de Lisow pour se heurter 4 des chars
lourds Staline, probablement du 4¢ Corps de chars de la Gar-
de. Les Russes ouvrent le feu a courte distance et anéantis-
sent les panzer, non sans pertes. Malgré les nombreux chars
et canons automoteurs russes détruits, 'engagement du
sPzAbt 424 se solde par un échec, un seul Tiger réussissant
a regagner les lignes allemandes en passant I'Oder.

Conception du scénario : Philippe Naud
et Emmanuel Batisse

30 - LE CHOC DES TITANS

RUSSES

Type des unités : Vétéran

Eléments renforcés du 13 Régiment de chars de la Garde :

Placement : les Russes se p|ccent sur la carte 1.

mL ALLEMANDS
Eléments renforcés du sPzAbt.424

—1M [ Type des unités : Vétéran pour les Chars et Ligne pour 'nfanterie

Placement : Les Allemands se placent & |'cuest de 08xx inclus sur la carte J.

@ Initiative : Tour 1, Initiative alle-
mande. A partir du Tour 2, +1 au jet de
dé russe.

@ Conditions de victoire : le joueur
allemand doit avoir plus de chars non
Sonnés/Immobilisés/Détruits dans le
périmétre 0902-1204-1209-0910-0508-
0504 sur la Carte | que le Russe.

@® Durée : 6 Tours.

REGLES SPECIALES

-y a de la Neige et une Géne Visuel-
le de Niveau 1 (cF Vv 32).

- Désignez un blindé comme chef de
section,

- Une Unité russe peut se placer Cachée.
Le joueur russe note secréfement sa posi-
tion. Elle est révélée selon 10.3 ou dés
qu’une Unité ennemie est adjacente a
son hex.

- L'Infanterie allemande a des Pan-
zerfaust sur un dr coloré de 1 0u 2 - 1
pour le PC de section. L'Infanterie rus-
se- mais pas les chefs - a des Panzer-
faust sur un dr coloré de 1.

Conception du scénario : Philippe Naud

Errata au n°29 paru dans VV 60 : Il y a deux cie identiques de Waffen-SS. Remerciements & Vincent Vanherreweghe pour les tests (et le chocolat}




